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Enfocado en la comprensién del cumplimiento
de la Ley General de Contabilidad Gubernamental
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Objetivos Especificos del Simulador Gubernamental:

« (Cobre conciencia de la importancia de aplicar en
tiempo v forma la LGCG.

da cabalmente
utilidad, con lo cual c




Informacion General :

Material:
El simulador se apoya en tableros, centrandose en dar
informacion completa presupuestal, programatica y contable.
Duracion de la Simulacion:
5 v 8 horas.
Nudmero de Participantes:
15 a 32 personas. Se forman grupos de 3 0 4 personas. Puedes
llevarse a cabo muchas simulaciones simultaneamente.
Participantes Idoneos:
 Personal de Unidades Responsables que ejerza presupuesto
de manera directa o indirecta. Las areas involucradas son
entre otras: Adquisiciones, Servicios, Obras vy Recursos
Humanos.
 Personal de Unidades Responsables de areas contables
y no contables.
« Personal responsable directo en la transparencia v
rendicion de cuentas
«Personal de las Unidades Administrativas responsable
en la elaboracion final de la informacion presupuestal,
programatica vy contable.
Facilitadores:
Dos facilitadores por cada grupo de 15-32 personas.
Certificados por CLAVE

ormacion y Desarrollo Clave S.A. de C.V. todos los derechos reservados

Experiencia:

A cada equipo se le entrega un ente publico
con los mismos recursos, presupuesto,
compromisos, etc. El desafio es logra

los mejores resultados en cierto periodo,
efectuando el ejercicio del presupuesto de
acuerdo a los diferentes programas con los
gue cuenta el ente publico. La organizacion vy
el seguimiento en el ejercicio del presupuesto
van de acuerdo a lo establecido en la LGCG,
va que es fundamental para la transparencia vy

rendicion de cuentas.

El simulador es conducido por facilitadores
que apoyan el desarrollo del juego. En
todo momento los instructores asesoran
enrigueciendo el aprendizaje, en temas
relacionadas con presupuestos, programas,
habilidades directivas, etc.



Caracteristicas:

“resenta situaciones reales, roflejo de [ vida cotidiana.,
Alcerunjueso de estrategimo computarizado, [ atencion
del participante es méas acentuada durante su desarro
Suehcaciaradica enun autoaprendizaje guiado.

Alto porcentale de fempo  departicipacion de  los
asistentes.

Sustentando eninvestigacion educativa.

aclo en lcoperacidn presupuestaria ¢« L ente publico.

Beneficios Centrales:

Creavision global cel funcionamiento de Urente publico.
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Tales como: Liderazgo, toma de decisién, gestion,
integracion, trabajo en equipo, comunicacién, entre
otras.

“c aprende haciendo

Crecimiento profesional y personal




Resultados para el Ente Publica:

Es un producto de los Simuladores

. jercer eficientemente el presupuesto de un e
Ejercer eficientemente el presupuesto de ur Jierciaioc Le Tableau

ente publico.
« Entender la informacion presupuestaria v

financiera de un ente publico.
. El  servidor publico entendera su
responsabilidad en el ejercicio  del
presupuesto. le’l‘ “‘” SIMULADORES
VIVENCIALES

Juegos de Estrategia

registrado ante la:

Simulador Vivencia
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